
 



ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Рабочая программа учебного предмета «Информационные технологии» 

5-6 класс составлена на основе: 

- Федерального государственного образовательного стандарта основного 

общего образования с изменениями; 

- основной образовательной программы основного общего образования 

МКОУ «Сухоборская СОШ»; 

- примерной программы основного общего образования по информатике; 

- авторской программы по информатике Босовой Л.Л. (Информатика. 

Программы для общеобразовательных организаций: 2–11 классы. Учебное 

издание / Автор-составитель: М. Н. Бородин.-М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний.); 

Рабочая программа осуществляется по учебно-методическому комплексу по 

информатике под редакцией Л.Л.Босовой , предназначенному для изучения 

информатики на базовом уровне. 

Изучение учебного предмета «Информационные технологии» в 5- 6 

классе направлено на достижение следующих целей: 

✓ формирование общеучебных умений и навыков на основе средств 

и методов информатики и ИКТ; 

✓ овладение умениями работать с различными видами информации, 

самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и 

коллективную информационную деятельность; 

✓ воспитание ответственного отношения к информации; развитие 

познавательных, интеллектуальных и творческих способностей 

учащихся. 

В 5-6 классе необходимо решить следующие задачи: 

✓ формировать     у     учащихся основные общеучебные умения 

информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций; 

обобщение и сравнение данных; построение логических цепочек 

рассуждений; 

✓ создать условия для овладения основными универсальными умениями 

информационного характера: постановка и формулирование проблемы; 

поиск и выделение необходимой информации, применение методов 

информационного поиска; самостоятельное создание алгоритмов 

деятельности при решении проблем творческого и поискового 

характера; 

✓ показать   роль    средств    информационных    и    коммуникационных 

технологий в информационной деятельности человека. 



 

Учебный предмет «Информационные технологии» входит в часть, 

формируемую участниками образовательного процесса», является 

обязательным для изучения в 5-6 классах. В учебном плане на его изучение 

отводится: 

Класс Учебный 

предмет 

Количество 

недельных 

часов 

Количество 

учебных недель 

Итого 

за учебный 

год 

5 класс Информационн 

ые технологии 

0,5 34 17 

6 класс Информационн 

ые технологии 

0,5 34 17 

Всего за 2 года реализации программы – 34 часа. 

 
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО 

ПРЕДМЕТА 
«ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ» 

Рабочая программа предусматривает формирование у учащихся 

общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и 

ключевых компетенции. 

Личностные: 

✓ широкие познавательные интересы, инициатива и любознательность, 

мотивы познания и творчества; готовность и способность учащихся к 

саморазвитию и реализации творческого потенциала в духовной и 

предметно-продуктивной деятельности за счет развития их образного, 

алгоритмического и логического мышления; 

✓ готовность   к    повышению    своего    образовательного    уровня    и 

продолжению обучения с использованием средств и методов 

информатики и ИКТ; 

✓ интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные 

знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

✓ основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область 

информационных процессов в живой природе, обществе, технике как 

одну из важнейших областей современной действительности; 

✓ способность увязать учебное содержание с собственным жизненным 

опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области 

информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

✓ готовность к   самостоятельным   поступкам   и   действиям,   принятию 

ответственности за их результаты; готовность к осуществлению 

индивидуальной и коллективной информационной деятельности. 



Основные метапредметные образовательные результаты, 

достигаемые в процессе пропедевтической подготовки школьников в 

области информатики и ИКТ: 

✓ уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за 

счет осознанного использования при изучении школьных дисциплин 

таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», 

«алгоритм», «исполнитель» и др.; 

✓  владение основными общеучебными умениями информационно- 

логического характера: анализ объектов и ситуаций; синтез как 

составление целого из частей и самостоятельное достраивание 

недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, 

сериации, классификации объектов; обобщение и сравнение данных; 

подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно- 

следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д., 

✓ владение основными   универсальными   умениями   информационного 

характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение 

необходимой информации, применение методов информационного 

поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее 

эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных 

условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при 

решении проблем творческого и поискового характера. 

В соответствии ФГОС ООО выделяются три группы 

универсальных учебных действий: регулятивные, познавательные, 

коммуникативные. 
Регулятивные УУД 
1. Умение самостоятельно определять цели своего обучения, 

ставить и формулировать для себя новые задачи в учебе и 

познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей 

познавательной деятельности. Таким образом, в качестве планируемых 

метапредметных результатов обучающийся сможет: 

• анализировать существующие и планировать будущие 

образовательные результаты; 

• идентифицировать собственные проблемы и определять главную 

проблему; 

• выдвигать версии решения проблемы, формулировать гипотезы, 

предвосхищать конечный результат; 

2. Умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в 

том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее 

эффективные способы решения учебных и познавательных 

задач. Обучающийся сможет: 

• определять действие(я) в соответствии с учебной и познавательной 

задачей, составлять алгоритм действий в соответствии с учебной и 



познавательной задачей; 

• обосновывать и осуществлять выбор наиболее эффективных 

способов решения учебных и познавательных задач; 

3. Умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, 

осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения 

результата, корректировать свои действия в соответствии с 

изменяющейся ситуацией. Обучающийся сможет: 

• определять совместно с педагогом и сверстниками критерии 

планируемых результатов и критерии оценки своей учебной 

деятельности; 

• отбирать инструменты для оценивания своей деятельности, 

осуществлять самоконтроль своей деятельности в рамках 

предложенных условий и требований; 

• оценивать свою деятельность, аргументируя причины достижения 
или отсутствия планируемого результата; 

Познавательные УУД 

1. Умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать 

аналогии, классифицировать, устанавливать причинно-следственные связи, 

делать выводы. Обучающийся сможет: 

• подбирать слова, соподчиненные ключевому слову, определяющие 
его признаки и свойства; 

• выстраивать логическую цепь ключевого слова и соподчиненных ему 
слов; 

• выделять признак двух или нескольких предметов или явлений и 
объяснять их сходство; 

• объединять предметы и явления в группы по определенным 

признакам, сравнивать, классифицировать и обобщать факты и 

явления; 
1. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели 

и схемы для решения учебных и познавательных задач. Обучающийся 
сможет: 
• обозначать символом и знаком предмет и/или явление; 

• определять логические связи между предметами и/или явлениями, 

обозначать данные логические связи с помощью знаков в схеме; 

• преобразовывать модели с целью выявления общих законов, 

определяющих данную предметную область; 

• строить схему, алгоритм действия, исправлять или восстанавливать 

неизвестный ранее алгоритм на основе имеющегося знания об 

объекте, к которому применяется алгоритм. 
2. Смысловое чтение. Обучающийся сможет: 

• находить в тексте требуемую информацию (в соответствии с целями 
своей деятельности); 

• ориентироваться в содержании текста, понимать целостный смысл 

текста, структурировать текст; 
Коммуникативные УУД 



1. Умение организовывать учебное сотрудничество и совместную 

деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в 

группе; формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение. 

Обучающийся сможет: 

• определять возможные роли в совместной деятельности; 

• играть определенную роль в совместной деятельности; 

• договариваться о правилах и вопросах для обсуждения в 

соответствии с поставленной перед группой задачей; 

2. Умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с 

задачей коммуникации для выражения своих чувств, мыслей и 

потребностей. Обучающийся сможет: 

• определять задачу коммуникации и в соответствии с ней отбирать 

речевые средства; 

• отбирать и использовать речевые средства в процессе 
коммуникации с другими людьми ; 

• представлять в устной или письменной форме развернутый план 
собственной деятельности. 

 
Предметные: 

Информация вокруг нас 

Обучающиеся научатся: 

- понимать и правильно применять на бытовом уровне понятий 
«информация», «информационный объект»; 

- приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в 
деятельности человека, в живой природе, обществе, технике; 
- приводить примеры древних и современных информационных носителей; 
- классифицировать информацию по способам её восприятия человеком, по 

формам представления на материальных носителях. 
Обучающиеся получат возможность научиться: 

- сформировать представление об информации как одном из основных 
понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в 

современном мире; 
- сформировать представление о способах кодирования информации; 
- преобразовывать информацию по заданным правилам и путём 

рассуждений; 
- приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между 

понятиями; 

- для объектов окружающей действительности указывать их признаки — 

свойства, действия, поведение, состояния. 
 
 

Компьютер 

Обучающиеся научатся: 

- называть функции и характеристики основных устройств компьютера; 



-  выполнять основные операции с объектами файловой системы; 
Обучающиеся получат возможность научиться: 

- научиться систематизировать знания о принципах организации 

файловой системы; 
- сформировать представления о требованиях техники безопасности, 
гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами 

информационных и коммуникационных технологий. 
 

Подготовка текстов на компьютере 

Обучающиеся научатся: 

- применять текстовый редактор для набора, редактирования и 
форматирования простейших текстов на русском языке; 
- выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с 

повторяющимися фрагментами; 
- использовать простые способы форматирования (выделение жирным 
шрифтом, курсивом, изменение величины шрифта) текстов; 

- создавать и форматировать списки; 

- создавать, форматировать и заполнять данными таблицы; 

Обучающиеся получат возможность научиться: 
- осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с 
помощью средств текстового процессора; 

- оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к 
шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста. 

 

Компьютерная графика 
Обучающиеся научатся: 

- использовать основные приёмы создания цифровых изображений в 

простейших графических редакторах; 
- выделять, перемещать и удалять фрагменты изображений; 

- применять простейший графический редактор для создания и 

редактирования простых рисунков; 
Обучающиеся получат возможность научиться: 

- видоизменять готовые графические изображения с помощью средств 
графического редактора. 
Создание мультимедийных объектов 
Обучающиеся научатся: 

- использовать основные приёмы создания презентаций в редакторах 

презентаций; 
Обучающиеся получат возможность научиться: 

- научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с 

гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические 

изображения; демонстрировать презентацию на экране компьютера или с 

помощью проектора. 
 

Объекты и системы 



Обучающиеся научатся: 

- называть признаки и состав объектов; 
- осуществлять классификацию объектов по характерным признакам; 

- систематизировать знания о принципах организации файловой системы, 
основных возможностях графического интерфейса и правилах организации 

индивидуального информационного пространства; 

- понимать принципы взаимодействия различных систем объектов. 

Обучающиеся получат возможность научиться: 
- сформировать начальные представления о назначении и области 
применения объектов и систем; 

- познакомится с правилами построения системы объектов. 
 

Информационные модели 
Обучающиеся научатся: 

- понимать сущность понятий «модель», «информационная модель»; 
- различать натурные и информационные модели, приводить их примеры; 

- «читать» информационные модели (простые таблицы, круговые и 
столбиковые диаграммы, схемы и др.), встречающиеся в повседневной 

жизни; 

- строить простые информационные модели объектов из различных 

предметных областей. 
Обучающиеся получат возможность научиться: 

- сформировать начальные представления о назначении и области 

применения моделей; о моделировании как методе научного познания; 
- познакомится с правилами построения табличных моделей, схем, графов, 
деревьев; 

- выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, 

диаграмма, граф, дерево) в соответствии с поставленной задачей. 
 

Алгоритмика 
Обучающиеся научатся: 

- понимать смысл понятия «алгоритм», приводить примеры алгоритмов; 

- понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда 
исполнителя», «система команд исполнителя»; приводить примеры 

формальных и неформальных исполнителей; 
- осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем; 

- понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих 

алгоритмические конструкции «следование», «ветвление», «цикл»; 
- подбирать алгоритмическую конструкцию,  соответствующую заданной 
ситуации; 

- исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной 

системой команд; 
- разрабатывать план действий для решения задач на переправы, 
переливания и пр. 
Обучающиеся получат возможность научиться: 



- исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для 
формального исполнителя с заданной системой команд; 
- по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он 

предназначен; 
- разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, 
содержащие базовые алгоритмические конструкции и вспомогательные 

алгоритмы. 
 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

5 класс 

1. Информация вокруг нас (4 часа) 

Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды 

информации по способу получения. 

Хранение информации.   Память   человека   и   память   человечества. 

Носители информации. 

Передача информации. Источник, канал, приёмник. Примеры передачи 

информации. Электронная почта. 

Формы представления информации. Текст как форма представления 

информации. Табличная форма представления информации. Наглядные 

формы представления информации. 

Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. 

Практические работы: 

1. Преобразование и обработка информации. 

Контрольная работа по теме «Информация вокруг нас» 

Компьютер (5 часов) 

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. 

Техника безопасности и организация рабочего места. 

Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода 

информации (текста, звука, изображения) в компьютер. 

Практические работы: 

2. Ввод информации в память компьютера. 

Контрольная работа по теме «Компьютер» 

Подготовка текстов на компьютере (5 часов) 

Текстовый редактор. 

Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. 

Практические работы: 

3. Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). 

4. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). 

 

Компьютерная графика (3 часа) 

Компьютерная графика. 

Простейший графический редактор. 

Контрольная работа за курс 5 класса. 

 

 

 

 



6 класс 

Создание мультимедийных объектов (4 часа) 

Мультимедийная презентация. 

Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). 

Практические работы: 

1. Возможности настройки анимации в редакторе. 

2. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. 

 

Объекты и системы (4 часа) 

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, 

поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их 

классификация. Состав объектов. Системы объектов. Система и окружающая 

среда. 

Практические работы: 

3. Персональный компьютер как система. Операционная система. 

4. Файловая система. 

Контрольная работа «Объекты и системы» 

Информационные модели (4 часа) 

Модели объектов   и   их   назначение.   Информационные   модели. 

Простейшие математические модели. 

Табличное решение логических задач. Многообразие схем. 

Практические работы: 

5. Графики и диаграммы. Табличные модели. 

6.Информационные модели на графах. 

Контрольная работа «Информационные модели» 

 

Алгоритмика (4 часа) 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. 

Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов 

(нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных 

алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной 

жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.). 

Практические работы: 

7. Учебные исполнители примеры формальных исполнителей. 

8. Программирование на Scratch. ( 2 часа) 

 

Контрольная работа за курс 6 класса. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Тематическое планирование с указанием количества часов, 

отводимых на освоение каждой темы 

5 класс 
 

№ 
Тема 

Количество часов 

Всего 
Практик 

а 

Контрол 

ь 

1 Информация вокруг нас 4 1 1 

2 Компьютер 5 1 1 

3 Подготовка текстов 5 2  

4 Компьютерная графика 3  1 
 ИТОГО: 17 4 3 

 
 

6 класс 
 

№ Тема Количество часов 

Всего 
Практик 

а 
Контроль 

1 Создание мультимедийных 

объектов 

4 3  

2 Объекты и системы 4 2 1 

3 Информационные модели 4 2 1 

4 Алгоритмика 4 3 1 

6 Контрольная работа за курс 6 

класса 

1  1 

 ИТОГО: 17 10 4 
 


